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KLASA F3A-KLUB 2006 - MODELE AKROBACYJNE ZDALNIE
STEROWANE

. Cel zawodow
1. Rozwijanie i upowszechnianie zawodéw modeli akrobacyjnych zdalnie sterowanych
jako jednej z popularnych dziedzin sportu modelarskiego i rekreacji.

2. Umozliwienie poczatkujacym modelarzom — pilotom modeli akrobacyjnych zdalnie
sterowanych udzialu w zawodach sportowych.

3. Podnoszenie i1 doskonalenie poziomu pilotowania modeli akrobacyjnych zdalnie
sterowanych w celu umozliwienia nawigzania rownorz¢dnego wspolzawodnictwa
sportowego z zawodnikami startujacymi w klasie mistrzowskiej F3A (formutla
mistrzostw $wiata).

Il.  Rodzaje zawodow
1.  Klubowe, migdzyklubowe, okrggowe.

2. Ogolnopolskie zaliczane do Pucharu Polski. Klasyfikacja Pucharu Polski zostanie
ogloszona jesli zostaly rozegrane co najmniej trzy imprezy w klasie w sezonie.
3. Mistrzostwa Polski Junioréw. Tytuly mistrza i wicemistrzéw beda przyznane, jezeli w

Mistrzostwach Polski zostalo sklasyfikowanych minimum 4 zawodnikoéw. Jesli
sklasyfikowano 3 lub 2 zawodnikow, to zawody zostang uznane jako ogoélnopolskie.

I11.  Warunki udzialu w zawodach (zawieszony na czas trwania zawodoéw w Zielonej
Gorze)

IV. Przepisy techniczne i sportowe
1. W klasie F3A- Klub obowiazuja przepisy dla klasy F3A, ktore okres$la Kodeks
Sportowy FAI w dziale 4c, cz¢$¢ piata, pkt. 5.1.1 do 5.1.13, z nastepujacymi
Zmianami:

a) W pkt 5.1.8 -figury centralne powinny by¢ wykonywane posrodku strefy
akrobacji, natomiast figury zwrotne nie powinny przekracza¢ linii tworzacych
kat 60° wzgledem $rodka, po jego lewej i prawej stronie. Wysoko$¢ pionowa
figur nie powinna przekraczac¢ linii tworzacej kat 60° wzgledem poziomu. Dla
modeli mniejszych niz standardowe modele F3A (2x2m) odlegtos¢
wykonywania figur moze by¢ zmniejszona do 0k.100m.

b) W pkt.5.1.9 —kazdy zawodnik ma prawo wykonania 4 lotow. Organizator
moze zmniejszy¢ liczbe lotow, ale informacja taka musi by¢ podana przed
rozpoczeciem pierwszej kolejki lotow, chyba ze zmniejszenie to spowodowane



jest pogorszeniem warunkow atmosferycznych . Do klasyfikacji koncowej
brana jest suma uzyskanych punktow po przeliczeniu na skale 1000-punktowsg
1 odrzuceniu wyniku najstabszego lotu.

c) W pkt.5.1.10 —loty ocenia od 3 do 5 s¢dzidéw. W przypadku s¢dziowania przez
4 lub 5 sedziéw wyniki najnizszy i najwyzszy zostaja odrzucone.

d) W pkt.5.1.13 —obowiazuje nizej podany program akrobacji , wspotczynniki
trudnosci oraz opisy figur:
Wszystkie figury akrobacji powinny rozpoczynac si¢ i konczy¢ lotem
poziomym prostolinijnym. Centralne figury muszg by¢ rozpoczgte i
zakonczone na tym samym kursie, podczas gdy figury zawracajace konczone
sa na kursie 180° w stosunku do ich rozpoczgcia. Jezeli nie zaznaczono inaczej,
rozpoczegcie 1 zakonczenie figury musi odbywac si¢ na tej samej wysokosci.
Potozenie wzgledem wysoko$ci mozna regulowa¢ podczas manewrow
skrajnych. Musi by¢ zachowana podana kolejnos¢ i kierunek wykonywanych
figur. Probe wykonania danej figury zawodnik podejmuje tylko raz.
W przypadku niepowodzenia zawodnik przechodzi do wykonania kolejnej
figury, zachowujac jej odpowiedni kierunek. Wykonanie figury w
nieodpowiedniej kolejnosci lub w niewtasciwym kierunku skutkuje oceng
zerowa za dang figurg i zaprzestaniem s¢dziowania figur po niej nast¢pujacych.

1. STARTK=1

Model startuje samodzielnie z pasa w kierunku pod wiatr. Po nabraniu wysokosci wykonuje zakret o0 90° ,,0d siebie”, a
nastgpnie zakret o 270° w przeciwna strong, tak by lecial z wiatrem wzdtuz strefy lotow, po czym wykonuje dowolna
figure nawrotowa (np. zakret o 180°) by znalez¢ si¢ w kierunku pod wiatr.

. Jezeli model nie leciat zgodnie z opisem startu —0 pkt.
. Model przeleciat za lini¢ sedziow —0 pkt.
. Za start przyznaje si¢ tylko 0 lub 10 pkt.

2. WZNOSZENIE 45° Z PELNA BECZKA K=4

Model rozpoczyna wznoszenie pod katem 45°, wykonuje petng beczke, po czym kontynuuje wznoszenie, a nastepnie
przechodzi do lotu poziomego.

Oceng obniza si¢ jezeli:

. Nie zostat zachowany kat 45° przed i po beczce

. Beczka nie zostala wykonana doktadnie na §rodku wznoszenia

. Nie zostat utrzymany kierunek lotu

. W czasie wykonywania beczki obrét nie wyniodst doktadnie 360°

3. WYWROTK=2
Model wykonuje potbeczke, a nastepnie pot petli wewnetrznej do dotu i przechodzi do lotu poziomego na nizszym

poziomie.
Oceng obniza si¢ jezeli:
. Polpetla nie zostata wykonana bezposrednio po potbeczce

4. DWIE BECZKI K=4

Model w locie poziomym wykonuje dwie pelne beczki bezposrednio po sobie.

Oceng obniza si¢ jezeli:

. Beczki nie zostaly wykonane bezposrednio po sobie

W czasie wykonywania figury nastapita zmiana kierunku lub wysokosci lotu

Podczas wykonywania figury obroty wzdtuz osi poziomej nie wynosity doktadnie po 360°
Przed i po zakonczeniu figury nie byt widoczny odcinek poziomego prostoliniowego lotu
Obroty w czasie wykonywania beczek nie byly wykonane z tg samg predkoscia

5.  PRZEWROT K=3



Model wykonuje pionowe wznoszenie i obraca si¢ o 180° w prawo lub lewo przez skrzydto, przechodzi do pionowego
nurkowania, a nastgpnie do lotu poziomego.
Oceng obniza si¢ jezeli:

. Przed i (lub) po przewrocie tor lotu modelu nie byt pionowy

. Promien zwrotu przekraczat 1,5 rozpigtosci skrzydta

. Model nie wykonat zwrotu o 180°

. Wejscie 1 wyjscie do figury nie nastapito na tym samym poziomie

6. DWIE PETLE WEWNETRZNE K=3
Model wykonuje dwie petle wewnetrzne naktadajace si¢ na siebie.
Oceng obniza si¢ jezeli:

. Petle nie byty kotowe
. Petle nie nakladaty si¢ na siebie
. Nastgpila zmiana kierunku lotu

7. POL ODWROCONEJ OSEMKI KUBANSKIEJ K=2
Model wznosi si¢ pod katem 45°, wykonuje pot beczki, po czym wykonuje 5/8 petli wewnetrznej i przechodzi do lotu

poziomego.

Oceng obniza si¢ jezeli:

. Potbeczka nie byta wykonana w potowie wznoszenia pod katem 45°
. 5/8 petli nie byto kotowe

8. LOT ODWROCONY K=3
Model z lotu poziomego wykonuje pot beczki, lot plecowy prostoliniowy i nastepne pdt bezki.
Oceng obniza si¢ jezeli:

. Nie byt widoczny prostoliniowy odcinek lotu przed i po figurze
o Nie zostat utrzymany kierunek i (lub) poziom lotu
. Przy wykonywaniu pétbeczek nie byt zachowany kat 180°

9. IMMELMAN K=2

Model wykonuje po6t petli wewnetrznej do gory, nastgpnie natychmiast potbeczke i przechodzi do lotu poziomego na
WyZzszym poziomie.

Oceng obniza si¢ jezeli:

. Potbeczka nie zostata wykonana bezposrednio po potpetli

10. PETLA ZEWNETRZNA W DOL K=3
Model wykonuje petle zewnetrzng w dot.

Oceng obniza si¢ jezeli:

° Petla nie byta kotowa

. Nastapita zmiana kierunku lotu

11. IMMELMAN W DOL K=2

Model wykonuje po6t petli zewnetrznej w dol, nastgpnie natychmiast potbeczke.
Oceng obniza si¢ jezeli

. Potbeczka nie zostata wykonana bezposrednio po potpetli

12. OSEMKA KUBANSKA K=4

Model wykonuje 5/8 petli wewnetrznej, nurkuje pod katem 45°, wykonuje potbeczke w osi symetrii figury, kontynuuje
nurkowanie, wykonuje % petli wewnetrznej, nurkuje pod katem 45°, wykonuje potbeczke w osi symetrii figury (miejscu
wykonania poprzedniej potbeczki), kontynuuje nurkowanie i przechodzi do lotu poziomego.

Oceng obniza sig¢ jezeli:

o Petle nie byty kotowe

Pochylenie toru lotu przed i po potbeczkach nie byto pod katem 45°

Nastagpita zmiana kierunku lotu

Potbeczki nie zostaly wykonane w tym samym miejscu

Petle miaty rozng $rednicg



13. POL PETLI KWADRATOWEJ W GORE Z POLBECZKA K=3

Z model przechodzi do pionowego wznoszenia, wykonuje potbeczke, a nastepnie przechodzi do lotu poziomego.
Oceng obniza si¢ jezeli:

. Promienie wej$cia i wyjscia do pionowego wznoszenia nie byly takie same

. Polbeczka nie byta na $rodku pionowego odcinka lotu

14. DWIE ZWITKI KORKOCIAGU K=4

Model lecac pod wiatr zmniejsza predkosé, utrzymywany z nosem podniesionym do géry do momentu przeciagnigeia i
rozpoczecia korkociggu. Korkociag zawiera dwie pelne zwitki. Nastepnie model przechodzi do lotu pionowego w dot,
po czym wyprowadzony jest do poziomu w kierunku w ktorym lecial przed rozpoczgciem korkociagu.

Oceng obniza si¢ jezeli:

. Wejscie do korkociagu nastapito nie w skutek przeciagnigcia lecz z autorotacji (model musi przed
rozpoczgciem obrotow opusci¢ nos na skutek utraty predkosci zachowujac przy tym poziome potozenie
skrzydet)

. Kurs lotu po zakonczeniu figury nie zostat zachowany

. Model nie wykonat doktadnie dwoch zwitek korkociagu

. Za wykonanie zamiast korkociagu spiralnego lotu nurkowego zawodnik otrzymuje 0 pkt.

15. LADOWANIE K=1
Na zredukowanych obrotach model wykonuje zakret o 180° i leci z wiatrem po czym wykonuje zakret o 180° i 1aduje
pod wiatr w wyznaczonej strefie. Ladowanie jest zakonczone gdy model przetoczy si¢ 10m lub si¢ zatrzyma.

. Jezeli model nie leciat zgodnie z opisem ladowania —0 pkt.

. Model wyladowat poza strefa ladowania —0 pkt.

. Podczas ladowania zamkneta si¢ ktorakolwiek golen podwozia lub model skapotowat
. Za ladowanie przyznaje si¢ tylko 0 lub 10 pkt.

Strefe ladowania wyznacza okrag o promieniu 50 m lub pas o dlugosci 100 i szerokosci min. 10m — wg decyzji
organizatora.
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